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PROGRAMA

JUEVES 11 DE JULIO

9:00-9:45

9:45-10:00

10:00-11:00

11:15-12:15
12:30-14:00

14:00-16:00

16:00-19:00

Acreditacidn y recogida de documentacién (Hall Salén de
Actos de la ETSIAMN - Planta baja, edificio 3P).
Inauguracién del congreso, a cargo del Vicerrector de
Planificacién, Oferta Académica y Transformacién Digital
de la UPV, D. José Pedro Garcia Sabater (Salon de Actos
de la ETSIAMN).

Sesion plenaria. “Es lo que Al: algunas ideas sobre como
aplicar eficazmente la IA en educacion superior”, a cargo
de D. Carlos Gonzalez Morcillo (Universidad de Castilla-
La Mancha), en el Salén de Actos de la ETSIAMN.

Café y pdsteres (Hall Salon de Actos de la ETSIAMN).
Presentaciones orales de cada uno de los track en las
aulas 1.03 a 1.07 de la ETSIAMN (Primera planta, edificio
3P).

Pausa para la comida, en la Cafeteria Agora (Primera
planta, edificio 2D).

Talleres practicos:

= Taller 1. Explorar herramientas de IA para la creacion
de contenido. Profesor: D. Vicent Gadea. Aula 1.07
de la ETSIAMN (Primera planta, edificio 3P).

= Taller 2. ¢Por qué mis alumnos no me entienden?
Profesoras: D2. Lorena Atarés; D2 M2 José Canet; D2
Asuncidn Pérez y D2. Macarena Trujillo. Aula 1.04 de
la ETSIAMN (Primera planta, edificio 3P).
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Taller 3. ¢Como influyen las emociones en el
aprendizaje? Claves para aprender a gestionarlas.
Profesora: D2. Maria Elena Quevedo. Aula 1.05 de la
ETSIAMN (Primera planta, edificio 3P).

Taller 4. Herramientas 3602 para el diagndstico de
competencias transversales en la universidad: del
trabajo en equipo a la innovacion. Profesora: D2.
Lorea Jiménez Orruiio. Aula 1.03 de la ETSIAMN
(Primera planta, edificio 3P).

VIERNES 12 DE JULIO

9:00-9:30

9:30-11:15

11:30-12:30
12:30-13:30

13:30-14:00

Acreditacion y recogida de documentacién (Hall Salén de
Actos de la ETSIAMN - Planta baja, edificio 3P).
Presentaciones orales de cada uno de los track en las
aulas 1.03 a 1.07 de la ETSIAMN (Primera planta, edificio
3P).

Café y pésteres (Hall del Salén de Actos de la ETSIAMN).
Sesién plenaria. “La educacion emocional en la era de la
Inteligencia Artificial. El reto de la humanizacion en el
avance tecnoldgico” A cargo de D2. Alma Sierra
(Presidenta de la Asociacidn Espanola de Educacion
Emocional y directora del Centro de Psicologia Humanista
de Sevilla), en el Salén de Actos de la ETSIAMN.

Clausura del congreso, a cargo del Vicerrector de
Profesorado y Ordenacion Académica de la UPV, D. Juan
Carlos Cano Escriba (Salén de Actos de la ETSIAMN).
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COMUNICACIONES ORALES 11 DE JULIO

TRACK 1.- Entornos colaborativos digitales. MODERA: D2.
Rosa Pastor Villa

Uso de Wooclap para mejorar el dinamismo y la atencion en clases de
Histologia. D2. Maria del Pilar Alvarez Vazquez. (Universidad
Complutense de Madrid).

Evaluacién formativa con Kahoot para el aprendizaje de gramatica del
idioma inglés en una universidad peruana, 2023. D. Jorge Aire Correa.
(Universidad Continental, Peru).

El Tableau vivant: un recurso creativo en la docencia universitaria. D2.
Rosa Pastor Villa. (Universitat Politécnica de Valéncia).

Gamificacion y redes sociales como complemento de ensefianza vy
aprendizaje en Anatomia Humana. D2. Eva Gonzalez Soler. (Universitat
de Valéncia).

Desarrollo de actividades para el aprendizaje de la fisiologia mediante
creacion de contenido para redes sociales. D2. Cristina Bouzas Velasco.
(Universitat de les llles Balears).

Serious games versus enseflanza tradicional. Un estudio
neurotecnoldgico para cuantificar las diferencias en la actividad cerebral.
D. David Juarez. (Universitat Politécnica de Valéncia).
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TRACK 3.- Estrategias para fomentar la autonomia y la
autorregulacion del alumnado. MODERA: D. Arnau Bayon
Barrachina

Aplicacion del aula invertida para la mejora de la ensefianza y aprendizaje
en asignaturas de Grados en Ciencias. D2. Beatriz Jurado Sanchez.
(Universidad de Alcald).

Identificacion de preconcepciones de los estudiantes en Conservacién-
Restauraciény su aplicacidn en el estudio estratigrafico: una herramienta
efectiva para el aprendizaje significativo. D2. Laura Osete Cortina
(Universitat Politecnica de Valéencia).

Disefio de videos anotados para una clase de espafiol médico. D2. Paloma
Moscardé Vallés. (Universidad de Princeton, EE.UU).

Desarrollo de una analitica del aprendizaje para fomentar la lectura de
articulos cientificos. D2. Margalida Monserrat Mesquida. (Universitat de
les llles Balears).

Aprendizaje reflexivo usando imagenes: la metodologia Fotovoz aplicada
a asignaturas técnicas y sociales. D. Arnau Bayén Barrachina. (Universitat
Politécnica de Valéncia).

El desarrollo de la competencia de trabajo en equipo en asignaturas de
Contabilidad. Una aplicacidon interuniversitaria. D2. Cristina Ferrer
Garcia. (Universidad de Zaragoza).
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TRACK 4.- Soluciones tecnoldgicas innovadoras ante
problemas tradicionales. MODERA: D2. M2 de Miguel Molina

Artificial Intelligence and Experimentation in Physics. D. José Sierra
Murillo. (Universidad de La Rioja).

La herramienta Wooclap en distintos entornos de aprendizaje. D2. Maria
de Miguel Molina. (Universitat Politécnica de Valéncia).

Promoviendo un uso ético de la inteligencia artificial en la docencia
universitaria. D2. Cristina Expésito Alvarez. (Universitat de Valéncia).
Rendimiento académico y percepcién del estudiante de Ingenieria
Ambiental sobre el aprendizaje basado en proyectos utilizando
herramientas digitales en la asignatura de Legislacién Ambiental. D2.
Emma Jaramillo Cabrera. (Universidad Continental, Peru).

Uso de escape rooms como herramienta de repaso en la enseflanza de
Ingenieria: caso practico. D2. Laura Romero Rodriguez. (Universidad de
Cadiz).

Potenciando la formacién docente a través de simulaciones del ejercicio
profesional en el Grado de Magisterio de Educacidn Infantil. D. Ilvan
Padron Gonzalez. (Universidad de La Laguna).
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TRACK 5.- Evaluacion como aprendizaje. MODERA: D2. Alicia
Herrero Debdn

Comportamiento del tipo de pregunta/item en un cuestionario Moodle:
un analisis estadistico-psicométrico de los resultados obtenidos en
asignaturas de Quimica de Educacién Superior. D2. Isabel Lopez Tocon.
(Universidad de Malaga).

Influencia de plantear unas preguntas de respuesta breve en papel o en
la pantalla sobre la nota obtenida. D. Fidel Salas Vicente. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

IA Generativa. Un caso de uso para el aprendizaje de Estadistica en el
Grado de Ciencia de Datos. D. Vicente Chirivella Gonzalez. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

¢Qué opinan los estudiantes de la innovacion docente? Un andlisis de los
estudios en Ciencia Politica de la Universidad de Valencia. D. Marcelo
Guillén Garcia. (Universitat de Valéencia).

Colaboracién y creatividad en Matematicas Il. D2. Alicia Herrero Debodn.
(Universitat Politécnica de Valéencia).

Efecto del proceso de mejora de una rubrica de exposiciéon oral en la
percepcion de validez del alumnado. D. Manuel Rovira Esteve.
(Universitat de Valéncia).
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TRACK 6.- Practicas de alto impacto que contribuyan a la
sostenibilidad. MODERA: D2. Fabiola Colmenero Fonseca

Desarrollo docente colaborativo inter-pares para la sostenibilidad:
materiales y docencia de multi-profesorado interdisciplinar. Analisis
cursos académicos 2022-2024. D. Alfonso Aranda Usén. (Universidad de
Zaragoza).

Andlisis del método pedagdgico aplicado para la transformacion e
inclusion social en la educacidon patrimonial comunitaria en entornos
rurales. D2. Fabiola Colmenero Fonseca. (Universitat Politécnica de
Valéncia).

Responsabilidad social y disefio universal para mejorar la docencia. D.
Vicenta Avila Clemente. (Universitat de Valéncia).

Integracién del ODS 6y 12 en la asignatura Experimentacién en Ingenieria
Quimica Il del Grado en Ingenieria Quimica. D. José Luis del Rio.
(Universitat Politécnica de Valéncia).

Estudio de los cambios en el estilo de vida durante la época de examenes
vs periodo lectivo: analisis del suefio, dieta, actividad fisica y otras
sustancias adictivas. D2. Rocio Barragan Arnal. (Universitat de Valéncia).
El aprendizaje experiencial en el estudio de acustica ambiental y paisaje
sonoro en los Campus Universitarios: talleres y podcasts educativos. D2.
Mar Juan Tortosa. (Universitat Politécnica de Valéncia).
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POSTERES 11 DE JULIO

1.- Gamificacion y aprendizaje por descubrimiento: integracion de
Mentimeter en la educacién universitaria. D2. Virginia Santamarina
Campos. (Universitat Politecnica de Valéncia).

2.- Comparando innovaciones digitales: aprendizaje ludico, creacién de
influencers y revista digital para el aprendizaje del Derecho Romano en
una universidad peruana, 2023. D2. Karen Amez. (Universidad
Continental, Peru).

3.- Comunidad digital de alumnos y alumnas (COM2TU): tercer sector,
universidad y género. D2. Elena Ortiz Zapater y D2. Elena Jiménez Marti.
(Universitat de Valéncia).

4.- Aprendizaje basado en Tareas: video-tarea y con revisidn de pares. D2,
Emma Ortega Navarro. (Universitat Politecnica de Valéncia).

5.- Comparativa de dos estrategias de gamificacion para el aprendizaje
de la Bioquimica y la Biologia Molecular en el grado de Medicina. D2.
Elena Ortiz Zapater y D2. Elena Jiménez Marti. (Universitat de Valéncia).
6.- Fomentando la diversidad, sostenibilidad y digitalizacidn: experiencias
virtuales interactivas en Ciencia de Materiales. D2. Oksana Polyakova.
(Universitat Politecnica de Valéncia).

7.- Implementacién de una metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) para la adquisicién de Competencias Transversales (CT)
e integracion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). D. Carlos
Llopis Albert. (Universitat Politecnica de Valéncia).

8.- La metodologia basada en retos como estrategia para fomentar la
autorregulacién del aprendizaje del alumnado en educacién superior. D2.
Donatella Donato y D2. Flor Maria Mella. (Universitat de Valéncia).
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9.- Evolucion de la gamificacion en las practicas de la asignatura IPF. D.
Sergio Garcia Carrasco. (Universitat Politecnica de Valéncia).

10.- Aprendizaje basado en retos en practicas de laboratorio de circuitos
eléctricos para el desarrollo de competencias. D2. Beatriz Jurado-
Sanchez. (Universidad de Alcala).

11.- Gamificacion y Escape Room en la Educacién Universitaria. D2. Eva
Martin Fuentes. (Universidad de Lleida).

12.- Metodologia ABP: explorando el vinculo entre desarrollo de
habilidades de busqueda de informacién cientifica, estrés académico y
autorregulacién. D2. Sandra Montagud Romero. (Universitat de
Valéncia).

13.- Evaluaciéon de apoyos especificos para la consecuciéon de resultados
de aprendizaje en taller de proyectos urbanisticos. D. Ignacio Diez
Torrijos, D. Vicent Casafi Llopis y D2. Elisabet Quintana Segui.
(Universitat Politecnica de Valencia).

14.- Aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Computer
Science en el Grado de Ingenieria y Gestion Empresarial de EDEM. D.
Francisco Fraile Gil. (Universitat Poliécnica de Valéncia).

15.- “Libera-T, no es un juego”: el escape room como herramienta
educativa para el tratamiento de adicciones. D. Ezequiel Monferrer
Garzaran. (Universitat de Valéncia).

16.- Efecto de las estrategias de team teaching sobre el aprendizaje de
matematicas y economia: un disefio cuasi-experimental. D2. Monica
Maldonado Devis y D. Victor Manuel Ortiz Sotomayor. (Centro
Universitario EDEM).

17.- Simulacion clinica aplicada a mejorar la adquisicion de competencias
clinicas y de comunicacion de los graduados/as en Farmacia. D2. Matilde
Merino Sanjuan. (Universitat de Valencia).
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18.- La ensefianza por competencias, una asignatura aun pendiente. D2.
Rocio Martinez Jiménez. (Universidad de Jaén).

19.- Adquisicidon de habilidades de comunicacion oral y escrita de los
futuros profesionales farmacéuticos/as mediante la simulacion de casos
reales en el aula de Farmacia Comunitaria. D2. Maria Carmen Recio
Iglesias. (Universitat de Valencia).

20.- Mejorando el aprendizaje significativo en la educacién superior:
evaluando el impacto de los organizadores previos en formato de video.
D2. Carmen Ferrer Pérez. (Universitat de Valéncia).

21.- Innovando en el laboratorio de Quimica General de la Facultad de
Quimica de la Universitat de Valencia. D. José Antonio Sdez Cases.
(Universitat de Valéncia).

22.- Generacion de recursos diddacticos interactivos mediante la
herramienta InterPlay en los Grados en Fundamentos de la Arquitectura
y Arquitectura Técnica. D. Josep Ramon Lliso Ferrando. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

23.- Percepcion del estudiantado de Psicopatologia sobre la utilizacién de
material audiovisual incluyendo un paciente simulado. D2. Tamara
Escriva Martinez. (Universitat de Valéncia).

24.- Avanzando en la Educacién Quimica de estudiantes de Grado en
Biotecnologia: un experimento practico de laboratorio para enseiiar el
inmunoensayo de flujo lateral en la deteccién de biomarcadores. D2. Sara
Martorell Tejedor. (Universitat Politecnica de Valéncia).

25.- Evaluacion de la herramienta Quizizz durante las sesiones de
matemadtica superior en una universidad peruana, 2023. D2. Helen
Vasquez Pauca. (Universidad Continental, Peru).

26.- Objetivos de Desarrollo Sostenible y Green IT en el aula. D2. Maria
de Miguel Molina. (Universitat Politécnica de Valéncia).
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27.- Una aplicacion practica de como trabajar los Objetivos de Desarrollo
Sostenible en una asignatura de Calculo. D. Andrés Arnau Notari.
(Universitat Politecnica de Valencia).

28.- Del aula universitaria a la profesidn. Las asignaturas optativas en
arquitectura: caso de estudio en el taller de Eficiencia Energética y
Anadlisis de Ciclo de Vida. D. Eduardo Zamora Marina. (Universitat
Politécnica de Valéncia).

29.- Aprendizaje basado en Proyectos de Investigacidon y Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) en la asignatura de Nutricion. D. Manuel
Salgado Ramos. (Universitat de Valencia).

30.- Metodologias participativas sostenibles para la ensefanza
constructiva en espacios patrimoniales del Tolima-Colombia. D2. Fabiola
Colmenero Fonseca. (Universitat Politecnica de Valencia).



\ UNIVERSITAT | IN-RED 2024

POLITECN ICA X Congreso de Innovacion
DE VALENCIA Educativa y Docencia en Red

COMUNICACIONES 12 DE JULIO

TRACK 2.- La tutorizacion y el acompafiamiento del
alumnado. MODERA: D2 Isabel Segui Verdu

Interactivity videos for teaching planning in the distance education
university. D2. Montserrat Hernandez Solis. (Universidad Nacional de
Educacion a Distancia).

Camino hacia el emprendimiento. Una experiencia de acompafiamiento
en estudiantes de Master. D. Daniel Martinez Aceves. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

FarmaSalud Mental: empoderamiento y soluciones para la salud mental
en el contexto farmacéutico. D2 Eva Serna Garcia. (Universitat de
Valéncia).

Desarrollo de una herramienta para el estudio de la permanencia y el
abandono en el primer afio universitario. D2. Karina Curione.
(Universidad de la Republica -U. Buenos Aires).

Innovacion en la tutorizacién de Trabajos de Fin de Grado: optimizacion
con herramientas de planificacion. D2. Isabel Segui Verdu. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

Nuevas estrategias para impulsar el Plan de Accién Tutorial de la Facultad
de Medicina y Ciencias de la Vida. D2. Elisabeth Moyano Claramunt.
(Universitat Pompeu Fabra).

Acompafiamiento de estudiantes de doctorado: pautas para una
comunicacion eficaz de la investigacion. D. Alberto Lopez Navarrete.
(Universitat Politécnica de Valéencia).
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TRACK 3.- Estrategias para fomentar la autonomia y la
autorregulacion del alumnado. MODERA: D2. Natalia Pérez
Garcia de la Puente

Disefio de actividades auto-evaluables personalizadas en Matlab Grader
en el Grado en Ingenieria Telemdtica. D. Antonio Soriano Asensi.
(Universitat de Valéncia).

Utilizacion de ChatGPT como metodologia activa de aprendizaje en
asignaturas de Psicologia, Criminologia y Educacién. D2. Alba Aza
Hernandez. (Universidad de Salamanca).

El podcast como recurso para la diddctica de las ciencias experimentales.
D. Antonio Eff-Darwich. (Universidad de La Laguna).

Aprendizaje autorregulado y metacognicidn en la Universidad: revisién y
propuestas practicas. D2. Natalia Pérez Garcia de la Puente. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

Influencia de las metodologias activas en la autorregulacion del
aprendizaje en asignaturas universitarias de primer curso. D. Victor
Martin Dominguez. (Universidad Francisco de Vitoria).

El Proyecto SIMULA: fomentando habilidades practicas en profesionales
del futuro. D. Antonio Eff-Darwich. (Universidad de La Laguna).
Podcasts como herramienta educativa: impacto en el rendimiento de la
asignatura Técnicas Experimentales en Biomedicina en el Master de
Investigacion Biomédica. D. Daniel Gabriel Pons Miré. (Universitat de les
Illes Balears).
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TRACK 4.- Soluciones tecnoldgicas innovadoras ante
problemas tradicionales. MODERA: D. Victor Yepes Piqueras

Grabar la clase VS apuntes detallados. ¢Qué metodologia consigue
mejores resultados? D. Daniel Arnaiz Boluda. (Universidad Europea de
Madrid).

Integrando los juegos serios en las ensefianzas de ingenieria: experiencia
continuada a lo largo de varios afos. D2. Laura Romero Rodriguez.
(Universidad de Cadiz).

Escape room educativo: evaluando contenidos y competencias. D2 Rocio
Martinez Jiménez. (Universidad de Jaén).

Uso de la inteligencia artificial para mejorar la capacidad de lecto-
comprension, integracion y sintesis. D. Francisco Salas Molina.
(Universitat Politecnica de Valéncia).

Innovacion educativa con realidad aumentada: perspectivas en la
educacion superior en Ingenieria. D. Victor Yepes Piqueras. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

Dinamizando el aula: la proactividad de robots y asistentes virtuales en el
proceso educativo. D. Ramén Hervas Lucas. (Universidad de Castilla - La
Mancha).

Uso del modelo generativo GPT-4 para la elaboracién de cuestionarios de
evaluacién en asignaturas de grado. D. Roberto Fernandez Moran.
(Universitat de Valéncia).
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TRACK 6.- Practicas de alto impacto formativo que
contribuyan a la sostenibilidad. MODERA: D2. Ana Anquela
Julian

Impacto del cambio climatico en la formacién de estudiantes: un enfoque
Geomatico. D2. Ana Anquela Julidn. (Universitat Politecnica de Valéncia).
Developing professional communication skills and competences around
sustainability goals. D2. Oksana Polyakova y D2. Dorota Chrominska.
(Universitat Politecnica de Valéencia).

Evaluacién de la integracion de la formacion en ODS en las actividades
practicas de una asignatura del MUII. D2. Cristina Trull Hernandis.
(Universitat Politecnica de Valencia).

Debate académico: explorando el uso y aplicaciones de la Inteligencia
Artificial en Ciencias de la Salud. D2. Ana Juan Garcia y D2. Iris Usach
Pérez. (Universitat de Valéncia).

Integrando la ética empresarial y profesional en los estudios
universitarios: un enfoque multidisciplinario utilizando recursos e-
learning para la gamificacion de la ensefianza y el aprendizaje basado en
serious games. D. Miguel Marco Fondevila. (Universidad de Zaragoza).
La aplicacion del disefio centrado en las personas para el despliegue de
la reforma curricular. D. lon Iriarte Azpiazu. (Mondragon Unibertsitatea).
Ensefiar a proyectar contra la pobreza energética a través del Aprendizaje
Servicio. D2. Vanesa Celina Sdez (Universitat Politecnica de Valéncia).
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POSTERES 12 DE JULIO

1.- Hacia una educacion superior inclusiva y sostenible: valoracién de los
estudiantes sobre el Programa PARIDAD en la UPV. D2. Virginia
Santamarina Campos. (Universitat Politecnica de Valencia).

2.- Evaluacidén de la utilidad percibida de charlas profesionales en Grados
Tecnoldgicos. D2. Miriam Gil Pascual, D2. Verénica Romero Gémez y D.
José Ignacio Panach Navarrete. (Universitat de Valéncia).

3.- OpenCourseWare: videotutoriales en abierto para optimizar el estudio
de las Matemadticas en grados de Economia y Empresa. D2. Paula Rosado
Jiménez. (Universidad Carlos IIl).

4.- Valoracién y reflexiones sobre el acceso voluntario a recursos de
aprendizaje integradores y de autoevaluacién en Biologia de 1°" curso de
Medicina. D2. Teresa San Miguel Diez. (Universitat de Valencia).

5.- Metodologia para el disefio de actividades de simulacion en el area de
organizacién de empresas. Empresa de montaje de enchufes. D. David
Judrez Varon. (Universitat Politécnica de Valéncia).

6.- El abordaje de “fake news” en nutricidn mediante la inteligencia
artificial en el grado de Nutricién Humana y Dietética. D2. Noelia Pallarés
Barrachina. (Universitat de Valéncia).

7.- Un nuevo modelo educativo E2.0C para la formacién a través de la
empleabilidad y el emprendimiento en el tercer sector. D. José Luis
Gomez Ribelles. (Universitat Politecnica de Valencia).

8.- Credibilidad de los resultados generados por ChatGPT: Un estudio
piloto entre estudiantes universitarios. D2. Esther Villajos Girona.
(Universitat de Valéncia).
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9.- Intervencién en estudiantes de educacion superior para el uso
responsable y ético del ChatGPT. D2. Esther Villajos Girona. (Universitat
de Valéncia).

10.- Conceptos umbral en la disciplina iconografica. La reflexion en voz
alta y su aplicacién en la docencia del estudiantado de Conservacién y
Restauracién de Bienes Culturales de la Universitat Politeécnica de
Valéncia. D2. Juana Bernal Navarro. (Universitat Politecnica de Valéncia).
11.- La pildora farmacéutica: uso de videos cortos como herramienta
colaborativa para el aprendizaje critico en Farmacia. D2. Carmel Ferragud
Domingo. (Universitat de Valéncia).

12.- éEstudias con un CAFE? Herramienta de ludificacién para la
motivacion del aprendizaje continuo. D2. Vannina Gonzalez Marrachelli.
(Universitat de Valéncia)

13.- Integracidon de equipos de trabajo a través de dindmicas Team
Charter en estudiantes universitarios. D2. Beatriz Andrés Navarro.
(Universitat Politécnica de Valéencia).

14.- Los conceptos y procesos umbral en Conservacién y Restauracion: la
escala grafica en el drea de documentacién de Bienes Culturales. D2.
Maria Teresa Molté Orts y D2. Lucia Bosch Roig. (Universitat Politecnica
de Valéncia).

15.- Descubre tu potencial socioemocional (PoSoEmo): formacion en
habilidades socioemocionales para promover las competencias
transversales y el rendimiento académico en el estudiantado
universitario. D2. Anabel Forner Mollar. (Universitat de Valencia).

16.- Explorando las dificultades de aprendizaje de los estudiantes de
ingenieria civil en la disciplina de hormigdn estructural. D. Juan Navarro
Gregori. (Universitat Politécnica de Valéncia).
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17.- El uso de KAHOOT! en la asignatura de Geografia Il para la mejora
del aprendizaje y de la localizacidn espacial. D2. Sandra Mayordomo
Maya. (Universitat de Valéncia).

18.- El Pensamiento Computacional en Materias STEAM en alumnado
universitario y preuniversitario. D. Sergio Alonso del Campo. (Universitat
Politécnica de Valéncia).

19.- Fomentando el aprendizaje de las alteraciones motoras en la
asignatura de Psicopatologia a través del visionado de un video. D2.
Tamara Escriva Martinez. (Universitat de Valéncia).

20.- Desarrollando el pensamiento computacional en estudiantes de
guimica: una mirada a la integracion del aprendizaje automatico en el
plan de estudios universitario. D. Angel Sanchez lllana y D. David Pérez
Guaita. (Universitat de Valéncia).

21.- Possibilities and concerns in the landscape of artificial intelligence in
education: a case study. D2. Moénica Martinez Goémez. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

22.- La adquisicion de competencias en la asistencia a grupos turisticos:
una aplicacién a las salidas de campo en la educacidn superior. D2. Maria
Dolores Teruel Serrano. (Universitat Politecnica de Valéncia).

23.- Simulacion robdtica y habilidades psico-motoras: Una contribucién a
la neuroeducacién. D. Constantino Tormo-Calandin. (Universidad
Catolica de Valencia).

24.- Disefio, desarrollo y aplicacion de ejercicios LEGO® para la
comprensidn de una secuencia estratigrafica en arqueologia. D. Gianni
Galello. (Universitat de Valéncia).

25.- Percepcion de los alumnos de la utilidad de actividades de formacion
continua mediante test de aula y entregables disefiadas para fomentar la
comprension de los conceptos de operaciones basicas en la formacién de
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graduados de Ingenieria Quimica. D2. Asuncién Santafé Moros.
(Universitat Politécnica de Valéencia).

26.- Ensefianza-aprendizaje del pensamiento critico y razonamiento
clinico en ciencias de la salud. D. Constantino Tormo Calandin.
(Universidad Catdlica de Valencia).

27.- Uso de la checklist en la actividad de simulacion clinica para la
formacidn de los estudiantes de postgrado en Psicologia y su relacion con
la satisfaccion y percepcién de aprendizaje. D2. Sacramento Pinazo
Hernandis. (Universitat de Valéncia).

28.- Fisica sostenible: Inclusion de ODS en la educacién de ingenieria. D.
César Gonzalez Pavon. (Universitat Politécnica de Valéncia).

29.- Desarrollo de competencias transversales y ODS a través del
pensamiento de disefio. D. Juan Andrés Gonzdlez Romero. (Universitat
Politecnica de Valéncia).

30.- Construccidon de equipos de laboratorio para el desarrollo de
competencias: dos casos practicos. D. Sergio Garcia Carrasco.
(Universitat Politecnica de Valéencia).

31.- Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en el desarrollo curricular
en asignaturas universitarias y de educacion secundaria. D2. Frangoise
Olmo Cazevieille y D2. Beatriz Rey Solaz. (Universitat Politecnica de
Valéncia).
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